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Aa¨vq-3

(Arrays, Pointers and Strings)



অ্যারে (Array)

একটি সাধারণ ভেররয়েবয়ের নায়ের আওতাে ভেেররয়ত পরপর সংররিত একই িাইয়পর কতগুয়ো ভেিার

সেটিয়ক অ্যায়র বো হে। অ্থবা, অ্যায়র হে একই িাইয়পর কতগুয়ো ভেররয়েবয়ের ভসি।

অ্যায়র ভেররয়েবে একই নায়ে, একই িাইয়পর একারধক ভেিা সংরিণ করয়ত পায়র।

সাধারণ ভেররয়েবে ভ াষণার েত বযবহায়রর পূয়ব েভেিা িাইপসহ এযায়র ভেররয়েবে ভ াষণা করয়ত হে।

অ্যারে ঘ াষণাে ফেম্যাট হলঃ

DataType ArrayName [ArraySize];
উদাহরণ: int Roll [15];

অ্যায়র দুই প্রকার।

যথা : 

১) একোত্রিক অ্যায়র (One Dimensional Array)  ।

২) বহুোত্রিক অ্যায়র (Multi Dimensional Array ।

একোত্রিক অ্যায়র :

ভয অ্যায়রর একটি োি কোে বা একটি োি ভরা থায়ক তায়ক একোত্রিক অ্যায়র বয়ে।

ভযেন: int Roll [5];

রিোত্রিক অ্যায়র :

ভয অ্যায়রর একারধক কোে ও একারধক ভরা থায়ক তায়ক রিোত্রিক অ্যায়র বয়ে।

ভযেন: : int Roll [5][6];

এখায়ন প্রথে সংখযাটি সারর এবং রিতীেটি কোয়ের সংখযা রনয়দেশ কয়র।
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পরেন্টাে কি?

পরেন্টাে হয়ে একিা েযাররয়েবে যার েযােু হয়েআয়রকটি েযাররয়েবে এর ভেেরর

ভোয়কশন। পয়েন্টার একিা ভেিা, অ্যায়র বা েযাররয়েবে এর কম্পিউিার ভেেরর

ভোয়কশন ররয়প্রয়েন্ট কয়র বা পয়েন্ট কয়র। অ্নযানয েযাররয়েবে এর েত পয়েন্টার

েযাররয়েবে বযবহার করার আয়ে কম্পিউিার/ কিাইোরয়ক বেয়ত হয়ব এিা একটি

পয়েন্টার েযাররয়েবে।

পয়েন্টার এেন একিা অ্বয়েক্ট ভযিা অ্নয একটি ভেররয়েবে, কম্পিউিায়রর

ভেেররর ভয অ্যায়েয়সআয়ে, ভসই এয়েস ভক পয়েন্ট কয়র। আেরা যত ভেররয়েবে

বযবহার করর, ভসগুয়ো সবই রকন্তু কম্পিউিায়রর ভেেররয়ত একটি রনরদেি োেোে

সত্রিত হে। আেরা একিু আয়ে ভয অ্যায়র ভদখোে, ভসিাও রকন্তু ভকান না ভকান

এয়েয়স সংররিতআয়ে।
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String.

করিং সাধারণত ররং বো হয়ে থায়ক। পাইথয়ন ভয ভকান ভসনয়িন্সয়কই ররং রহয়সয়ব

বযবহার করা যাে রসয়েে(' '), োবে(" ") রকংবা টিপে(""" """) ভকায়িশন এর োধযয়ে।

আোয়দর পাইথন কনয়সায়ে যরদ রনয়ের েত কয়র বাকয রেয়খ এন্টার োরপ তাহয়ে

আউিপুয়ি ভসই বাকযয়ক ভদখয়ত পারয়বা।

>>> "We love python!

"'We love python!'>>> 

'The most popular general purpose programming language‘

'The most popular general purpose programming language'
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Mention different dimension of array with diagram.

অ্যায়র দুই প্রকার।

যথা : 

১) একোত্রিক অ্যায়র (One Dimensional Array)  ।

২) বহুোত্রিক অ্যায়র (Multi Dimensional Array ।

আবার বহুোত্রিক অ্যায়র দুই প্রকার

যথাাঃ

১) রিোত্রিক অ্যায়র (Two Dimensional Array)।

২) ত্রিোত্রিক অ্যায়র (Three Dimensional Array)।

একোত্রিক অ্যায়র :

ভয অ্যায়রর একটি োি কোে বা একটি োি ভরা থায়ক তায়ক একোত্রিক অ্যায়র বয়ে।

ভযেন: int Roll [5];

রিোত্রিক অ্যায়র :

ভয অ্যায়রর একারধক কোে ও একারধক ভরা থায়ক তায়ক রিোত্রিক অ্যায়র বয়ে।

ভযেন: : int Roll [5][6];

এখায়ন প্রথে সংখযাটি সারর এবং রিতীেটি কোয়ের সংখযা রনয়দেশ কয়র।

ত্রিোত্রিক অ্যায়র:

েূেত ত্রিোত্রিক অ্যায়র হয়ো অ্যায়রর অ্যায়র।

ভযেনাঃ int Roll [4][3][2];

এখায়ন প্রথে সংখযাটি সারর ও রিতীে সংখযাটি কোে এবং তৃতীে সংখযাটি অ্যায়রর সংখযা।
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Explain the initialization of Pointer.

পয়েন্টারগুরেয়ক নাে রহসায়ব রবয়বেনা করা ভযয়ত পায়র - অ্থ োৎ, পাইথয়নর ভনেয়েয়স

এরিগুরে - যা পাইথয়নর ভেেররর বস্তুর সায়থ রেয়ে যাে। উপয়রর উদাহরয়ণ, পয়েন্টারটি

হে my_string , এবং ভেেররয়ত থাকা বস্তুটি হে "Hello World!" োন সহ ররং।

পয়েন্টার ভ াষণাে, আেরা শুধুোি পয়েন্টার ভ াষণা করর রকন্তু এটি আরম্ভ করর

না। একটি পয়েন্টার ভ াষণা করয়ত, আেরা এর নায়েরআয়ে (*) রেয়রফায়রন্স

অ্পায়রির বযবহার করর । int *ptr; এখায়ন ভ ারষত পয়েন্টার রকেু য োন্ডে ভেেরর

টিকানা রনয়দেশ করয়ব কারণ এটি আরম্ভ করা হেরন।Jul
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পাইথয়ন খুবই গুরুত্বপূণ েভেিা িাইপ হয়ো ররং । একগুেকযায়রক্টার বা রকেু ওোয়েের

রসকুয়েন্সয়ক সাধারণত ররং বো হয়ে থায়ক। পাইথয়ন ভয ভকান ভসনয়িন্সয়কই ররং রহয়সয়ব বযবহার

করা যাে রসয়েে(' '), োবে(" ") রকংবা টিপে(""" """) ভকায়িশন এর োধযয়ে।

আোয়দর পাইথন কনয়সায়ে যরদ রনয়ের েত কয়র বাকয রেয়খ এন্টার োরপ তাহয়ে আউিপুয়ি ভসই

বাকযয়ক ভদখয়ত পারয়বা।

>>> "We love python!“

'We love python

'The most popular general purpose programming language

''The most popular general purpose programming language‘
েিণীে, 

ইনপুি ভদোর সেে োবে বা রসয়েে ভকায়িশন যাই বযবহার করা ভহাক না ভকন, আউিপুয়ির সেে

রসয়েে ভকাি রদয়ে ভসই ররং ভক ভদখাে।

Explain String declaration and initialization.
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করিং অ্পারেশন

কনকযায়িয়নশন (Concatenation)

ইরন্টোর বা ফ্লয়ির েত, ররংয়কও ভযাে করা যাে যায়ক কনকযায়িয়নশন বো হে।

>>> "Spam" + 'eggs'

'Spameggs'

>>> print("First string" + ", " + "second string")

First string, second string
তাই বয়ে ভকান নাম্বায়রর সায়থ ররং ভযাে করা যায়ব না,

>>> "2" + "2"

'22'

>>> 1 + '2' + 3 + '4'

কেকপরটশন (Repetition)ভযায়ের েত ররং রনয়ে গুনও করা যাে, এয়ক রররপয়িশন বয়ে। তয়ব এই গুন হয়ত

হয়ব একটি ররং এর সায়থ একটি ইরন্টোর নাম্বায়রর। ররং এবং ররং এর েয়ধয নে অ্থবা ফ্লি িাইয়পর

োিার সায়থ নে।উদাহরণ,

>>> print("spam" * 3)

spamspamspam
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করিং ফেম্যাটটিংনন

ররং োিার সায়থ ররং িাইয়পর োিায়ক যুক্ত কয়র সুন্দর ররংআউিপুি ততরর করয়ত format ভেথে

বযবহার করা হে। এর োধযয়ে একটি ররং এর েয়ধয থাকা রকেু আগুেয়েন্টয়ক ররয়েস বা সাবরিটিউি করা

যাে। format ভেথয়ের েয়ধযর প্রয়তযকটি আগুেয়েন্ট রদয়ে এর সােয়ন থাকা ররং এর েয়ধযর ভেস ভহাল্ডার

গুয়োয়ক ররয়েস করা হে। ভেস ভহাল্ডার গুয়ো {} এর সায়থ ইনয়েক্স বা নাে বযবহার কয়র রেফাইন করা হে।

একটি উদাহরণ ভদখয়েই রবষেটি পররষ্কার হয়ে যায়ব

message = "If x = {x} and y = {y}, then x+y = {z}".format(x = 20, y = 300, z = 20+300)

print(message)

আউটপুট,

If x = 20 and y = 300, then x+y = 320

join ভেথে একটি ররং ওোো রেয়ির (রেি রনয়ে পরবতীয়ত আয়োেনা করা হয়েয়ে) ররং গুয়োয়ক

একত্রিত কয়র রকন্তু োঝখায়ন রনধ োররত একটি ভসপায়রির বযবহার কয়র। ভযেন উপয়রর উদাহরয়ণ, 

apple, orange, pineapple এই রতনটি েযােুয়ক একত্রিত করা হয়েয়ে রকন্তু তায়দর েয়ধয কো , 

ভসপায়রির বযবহার কয়র।

print("Hello ME".replace("ME", "world"))

#prints "Hello world"
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replace ভেথয়ের োধযয়ে একটি সাব ররং ভক খুুঁয়ে ভসখায়ন অ্নয রকেু ররয়েস করা যাে। ভযেন উপয়রর

উদাহরয়ণ - ME ররয়েস কয়র world বসায়না হয়েয়ে।

print("This is a sentence.".startswith("This"))

# prints "True"print("This is a sentence.".endswith("sentence."))

# prints "True"
startswith, endswith ভেথয়ের োধযয়ে ভকান একটি বযাকযর শুরু বা ভশষ রনরদেি ভকান সাবররং রদয়ে হয়েয়ে

রকনা তা ভেক করা যাে।

upper() ভেথে ররংয়ের সবগুয়ো কযায়রক্টারয়ক uppercase এ পররবরত েত কয়র। একইোয়ব

lower() ভেথে টিংয়ের সবগুয়ো কযায়রক্টারয়ক lowercase এ পররবরতেত কয়র।

print("This is a sentence.".upper())

# prints "THIS IS A SENTENCE."

print("AN ALL CAPS SENTENCE".lower())

#prints "an all caps sentence"

print("a, e, i, o, u".split(", "))

#prints "['a', 'e', 'i', 'o', 'u']"
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Write an algorithm for traversing in array

Algorithm for Traversing an Array:

Step 01: Start.

Step 02: [Initialize counter variable. ] Set i = LB .

Step 03: Repeat for i = LB to UB .

Step 04: Apply process to arr[i] .

Step 05: [End of loop. ]

Step 06: Stop.
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Write an algorithm for inserting  element of array.

Algorithm:::

Here LA is a Linear Array with N elements and K is a positive 

integer such that K<+N. This algorithm inserts an element ITEM 

into the Kth

position in LA.

1.  [Initialize counter.] Set J:=N.

2.  Repeat Steps 3 and 4 while J>=K.

3.      [Move Jth element downward.] Set LA[J+1]:= LA[j].

4.      [Decrease counter.]Set J:= J-1.

[End of Step 2 loop.]

5.    [Insert element.] Set LA[K]:=ITEM.

6.    [Reset N.] Set N:N+1.

7.    Exit.
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Algorithm to Delete an element from an Array:

Step 01: Start

Step 02: [Initialize counter variable. ] Set i = pos - 1

Step 03: Repeat Step 04 and 05 for i = pos - 1 to i < size

Step 04: [Move ith element backward (left). ] set a[i] = 

a[i+1]

Step 05: [Increase counter. ] Set i = i + 1

Step 06: [End of step 03 loop. ]

Step 07: [Reset size of the array. ] set size = size - 1

Step 08: Stop
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