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Aa¨vq-১

(Basics of Programming)

প্রোগ্রোম িং এর প্ ৌমিক ধোরণো



কম্পিউটার প্রাগ্রাম ও প্রাগ্রাম্পমিং

প্রাগ্রাম:

কম্পিউটাররর মাধ্যরম প্কান সমস্যা সমাধারনর জন্য ররয়াজনীয় ম্পনরের্ শমালার সমম্পিরক প্রাগ্রাম বলা হয়।

প্রাগ্রাম্পমিং:

প্রাগ্রাম রচনার পদ্ধম্পি বা প্কৌর্লরক প্রাগ্রাম পদ্ধম্পি বা প্রাগ্রাম্পমিং বলা হয়।

প্রাগ্রামার:

প্ে বা ম্পেম্পন কমম্পপউটাররর মাধ্যরম প্কান সমস্যা সমাধারনর জন্য ররয়াজনীয় ম্পনরের্ শমালা বা প্রাগ্রাম ম্পলরে

িারক প্রাগ্রামার বলা হয়।
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প্রাগাম্পমিং ল্যাঙ্গুরয়জ ও প্রাগ্রাম্পমিং ল্যাঙ্গুরয়জ রকাররেে

প্রাগ্রাম্পমিং োষা বা Programming Language:

প্ে োষার সাহারে কম্পিউটারর প্বাধগম্য প্রাগ্রাম বা ম্পনরে শর্ বম্পল তিম্পর করা

হে় িারক প্রাগ্রাম্পমিং ল্যাঙ্গুরে়জ বরল ।

কম্পিউটাররর মাধ্যরম প্কান সমস্যা সমাধান িথা প্রাগ্রাম রচনার জন্য ব্যবহৃি

র্ব্দ, বর্ শ, অিংক, ম্পচহ্ন রভৃম্পির সমন্বরয় গঠিি রীম্পিনীম্পিরক প্রাগ্রাম োষা বলা হয়।

প্েমন “C”, “C ++”, “Python”, “Java” ইিযাম্পে ব্যবহার করর আমরা কম্পিউটাররর জন্য ম্পনরে শর্

বা প্রাগ্রাম অম্পি সহরজই তিম্পর কররি পাম্পর।
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প্রাগ্রাম্পমিং ল্যাঙ্গুরয়জ রকাররেে

Programming 
Language

Low Level 
Language

Machine 
Language

Assembly 
Language

High Level 
Language
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প্রাগ্রাম্পমিং ল্যাঙ্গুরয়জ রকাররেে

Low Level Language - Machine Language, Assembly Language .

প্মম্পর্ন বা োম্পিক োষা (Machine Language):

কম্পিউটাররর ম্পনজস্ব োষা হরে প্মম্পর্ন োষা। এটি কম্পিউটাররর প্মৌম্পলক োষা। এই োষায়

শুধু মাত্র ০ এবিং ১ ব্যবহার করা হয় বরল এই োষায় প্েওয়া প্কারনা ম্পনরে শর্ কম্পিউটার 

সরাসম্পর বুঝরি পারর। এর সাহারে সরাসম্পর কম্পিউটাররর সারথ প্োগারোগ করা োয়।

১। প্মম্পর্ন োষার সবরচরয় বড় সুম্পবধা হরে সরাসম্পর কম্পিউটাররর সারথ প্োগারোগ করা োয়।

২। প্মম্পর্ন োষায় প্লো প্রাগ্রাম ম্পনব শারহর জন্য প্কারনা রকার অনুবােক প্রাগ্রারমর ররয়াজন হয় না।

ফরল দ্রুি কাজ করর।

৩। প্মম্পর্ন োষায় ম্পলম্পেি প্রাগ্রারম অম্পি অল্প প্মরমাম্পর ররয়াজন হয়।

৪। কম্পিউটাররর প্েিররর গঠন োরলাোরব বুঝরি হরল এই োষা জানরি হয়।
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প্রাগ্রাম্পমিং ল্যাঙ্গুরয়জ রকাররেে

অযারসম্বম্পল োষা (Assembly Language):

অযারসম্বম্পল োষারক সািংরকম্পিক োষাও বলা হয়। ম্পিিীয় রজরের কম্পিউটারর এই োষা ব্যাপকোরব

রচম্পলি ম্পিল।অযারসম্বম্পল োষার প্েরত্র ম্পনরে শর্ ও প্েটার অযারেস বাইনাম্পর বা প্হক্সা সিংখ্যার সাহারে

না ম্পেরয় সিংরকরির সাহারে প্েওয়া হয়। এই সিংরকিরক বরল সািংরকম্পিক প্কাে (Symbolic Code) বা

প্নরমাম্পনক (Mnemonic)। এটি অরনকটা সহজরবাধ্য।

১। অযারসম্বম্পল োষায় প্রাগ্রাম রচনা করা োম্পিক োষার তুলনায় অরনক সহজ।

২। প্রাগ্রাম রচনা কররি কম সময় লারগ।

৩। প্রাগ্রাম পম্পরবিশন করা সহজ।
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প্রাগ্রাম্পমিং ল্যাঙ্গুরয়জ রকাররেে

উচ্চস্তররর োষা (High Level Language):

উচ্চির োষার সারথ মানুরষর োষার ম্পমল আরি। এই প্রাগ্রাম োষা কম্পিউটার সিংগঠরনর

ম্পনয়িরর্র ঊরবশ, এই জন্য এসব োষারক উচ্চির োষা বলা হয়। এটি মানুরষর জন্য বুঝরি

পারা খুব সহজ ম্পকন্তু কম্পিউটার সরাসম্পর বুঝরি পারর না বরল অনুবােক প্রাগ্রারমর সাহারে

এরক প্মম্পর্ন োষায় রূপান্তম্পরি করর ম্পনরি হয়।

উচ্চস্তররর োষার রকাররেে:

•সাধারর্ কারজর োষা (General Purpose Language): প্েসব োষা সব ধররনর কারজর উপরোগী

করর তিম্পর করা হয় িা সাধারর্ কারজর োষা নারম পম্পরম্পচি। প্েমন BASIC, PASCAL, C ইিযাম্পে।

•ম্পবরর্ষ কারজর োষা (Special Purpose Language): আর প্েসব োষা ম্পবরর্ষ ম্পবরর্ষ কারজর

উপরোগী করর তিম্পর করা হয় িা ম্পবরর্ষ কারজর োষা নারম পম্পরম্পচি। প্েমন: COBOL, ALGOL, FORTRAN ইিযাম্পে।
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জনম্পরয় ম্পকছু উচ্চস্তররর প্রাগ্রাম্পমিং োষার পম্পরম্পচম্পিিঃ

•ম্পস(C): ১৯৭২ সারল এই োষার রথম ম্পরম্পলজ হয়। প্েম্পনর্ ম্পরম্পচ (Dennis M. Ritchie) প্বল ল্যাবররটম্পররি UNIX অপাররটিিং ম্পসরেম 

প্েরেরলাপ করার জন্য ‘ম্পস’ প্রাগ্রাম্পমিং োষাটি তিম্পর কররন।

•ম্পস++(C++): ১৯৮৫ সারল Bjarne Stroustrup প্বল ল্যাবররটম্পররি C োষার তবম্পর্রিযর সারথ অবরজক্ট ওম্পররয়রেে প্রাগ্রাম্পমিং এর 

তবম্পর্িয যুক্ত করর নতুন এক প্রাগ্রাম্পমিং োষা তিম্পর কররন ো C++ নারম পম্পরম্পচি।

•ম্পেজুয়যাল প্বম্পসক(Visual BASIC): ১৯৯১ সারল এই োষার রথম ম্পরম্পলজ হয়। মাইররাসফ্ট প্কািাম্পন এই প্রাগ্রাম্পমিং োষা এবিং পম্পররবর্ 

প্েরেরলাপ করর। এই োষার জনক Alan Cooper.

•জাো(Java): জাো প্রাগ্রাম্পমিং োষাটি মূলি সান মাইররাম্পসরেম প্কািাম্পন প্েরেরলাপ কররন ো James Gosling শুরু কররম্পিরলন। এই জন্য 

James Gosling প্ক জাো প্রাগ্রাম্পমিং োষার জনক বলা হয়।

•পাইথন(Python): ১৯৯০ সারল Guido Van Rossum পাইথন প্রাগ্রাম্পমিং োষা ম্পেজাইন কররম্পিরলন এবিং পাইথন সফটওে়ার ফাউরের্ন 

িারা প্েরেরলাপ করা হরে়ম্পিল।

•অযালগল(ALGOL): ১৯৫৮ সারল এই োষার রথম ম্পরম্পলজ হয়। এর পূর্ শনাম Algorithmic Language। অযালরগাম্পরেম রকারর্র জন্য 

এবিং গর্না করার জন্য ১৯৫৮-৬০ এর সমে় কারন শম্পগ প্মলন ম্পবশ্বম্পবদ্যালরে়র অযালান প্জ প্পম্পরম্পলরসর প্নতৃরে অযারসাম্পসরে়র্ন অফ কম্পিউটিিং প্মম্পর্নাম্পর 

(এম্পসএম) এর একটি আন্তজশাম্পিক কম্পমটি এই োষা ম্পেজাইন কররম্পিরলা।

•প্ফারট্রান(FORTRAN): ১৯৫৭ সারল এই োষার রথম ম্পরম্পলজ হয়। Formula Translation প্থরক Fortran এর উৎপম্পি ো উচ্চস্তর 

প্রাগ্রাম্পমিং োষাগুরলার মরধ্য সবরচরয় আম্পেমিম োষা।

জনমরয় মকছু উচ্চস্তররর প্রোগ্রোম িং ভোষোর পমরমিম িঃ
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কম্পিউটার ল্যাঙ্গুরয়প্জর রজে
প্রাগ্রামিং ল্যািংগুরের়জর স্তর ১৯৪৫ সাল প্থরক শুরু করর এ পে শন্ত করেক়র্ি প্রাগ্রাম্পমিং ল্যািংগুরেজ় বা োষা আম্পবষ্কৃি হরে়রি। এগুরলা পাঁচটি 

রজরে ম্পবেক্ত। েথা:

রথম রজে বা ফাে প্জনাররর্ন োষা (১৯৪৫):

প্মম্পর্ন োষািঃ প্মম্পর্ন োষা কম্পিউটাররর রথম প্রাগ্রাম্পমিং ল্যািংগুরে়জ। এ োষায় বাইনাম্পর বা ম্পিম্পমক সিংখ্যা ব্যাবহার করর প্রাগ্রাম ম্পলেরি 

হি। অথ শাৎ প্রাগ্রাম বা প্কাে হি কিগুরলা ১ ও ০ এর ম্পরিং।

ম্পিিীে ়রজে বা প্সরকে প্জনাররর্ন োষা (১৯৫০):

প্েমন অযারসম্বম্পল োষা। এ োষায় প্কাে প্লো হয় ম্পবম্পেন্ন প্রম্পজোর ও প্পাট শ প্ক আরেস করর। প্েমন ADD 12,8 Assembler 

নারম একটি Software অযারসম্বম্পল োষারক প্মম্পর্রনর োষায় রূপান্তর করর ।

তৃিীে ়রজে বা থাে শ প্জনাররর্ন োষা (১৯৬০):

উচ্চির বা হাই প্লরেল োষা, এ োষায় প্রাগ্রাম প্লো োয় ম্পনম্নরূরপ

if(Marks>80){

Show_on_Display(“You Got A+”);

}

প্েো োরে প্ে এ রজরের োষা অরনক গাম্পর্ম্পিক সুরত্রর মি। এই োষা প্ক প্মম্পর্রনর োষায় রুপান্তর করার জন্য ম্পিিীয় রজরের 

Assembler এর মি এোরন Compiler অথবা Interpreter ব্যাবহার করা হয়। এই কিাইলার/ইোরম্পরটার উচ্চির বা 

High Level Language প্ক প্মম্পর্রনর োষায় অথ শাৎ 1010(বাইনাম্পর সিংখ্যায়) রুপান্তর করর। জাো প্রাগ্রারমর প্েরত্র এই 

রুপান্তম্পরি প্কােরক বাইটরকাে(Bytecode) বরল। উোহরর্িঃ Visual Basic, python, Java, C, C++, C#, 

JavaScript, ALGOL, COBOL etc.
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কম্পিউটার ল্যাঙ্গুরয়রজর রজে

4GL(Fourth Generation Language)

কম্পিউটারর ব্যবহৃি ম্পবরর্ষ করে়কটি োষারক 4GL বরল। এ রজরের োষা প্ক অম্পি উঁচু স্তররর োষা(Very 

High Level Language) বরল। পুঙ্খানুপঙ্খ ম্পবস্তাম্পরিোরব রম্পরো়কররর্র বর্ শনা ম্পেরি হে ়না বরল চতুথ শ 

রজরের োষারক নানরম্পসম্পেউলার ল্যািংগুরে়জও বলা হে়।এ রজরের োষা ব্যবহার করর সহরজই অযাম্পিরকর্ন প্রাগ্রাম 

তিম্পর করা োে় বরল এরক র যাম্পপে অযাম্পিরকর্ন প্েরেলপরমে (RAD) টুল বলা হে়। অম্পধকািংর্ চতুথ শ রজরের োষাে ়

করথাপকথন রীম্পিরি রশ্ন-উিররর মাধ্যরম কম্পিউটাররর সারথ ব্যবহারকারীর প্োগারোরগর ব্যবস্থা থারক। এই রজরের 

োষা গুরলা সাধারনি Database এর প্েরত্র Query languages ম্পহসারব, Report 

generators, Applications generators. ম্পহসারব ব্যাবহার করা হয়।রেমনিঃ SHOW ALL 

THE Students WHO SCORED ABOVE 80. প্েো োরে প্ে এই রজরের োষা অরনকটাই স্বাোম্পবক 

কথাবািশার মি। উোহরর্িঃ SQL,Oracle Report, CSS, Haskell, Python, Ruby, PHP, 

Perl etc.

5GL – Fifth Generation Language

পঞ্চম রজরের োষাগুরলার প্মইন টারগ শট হল, কম্পিউটার প্ক মানুরষর োষা বুঝারনা। বাইনাম্পর প্কাে বা প্মম্পর্ন প্কাে, 

গাম্পর্ম্পিক ফরমুলা ইিযাম্পে ব্যম্পিরররক মানুষ োরি কম্পমউটাররক ম্পনরজর োষায় ইনপুট ম্পেরি পারর। এবিং কম্পিউটার ও 

প্স োষা বুরঝ িোনুোয়ী কাজ কররব। ম্পবম্পেন্ন এক্সপাট শ ম্পসরেম, প্রাবটিক্স, কৃম্পত্রম বুম্পদ্ধমিা(Artificial 

Intelligence) ইিযাম্পে প্ি Fifth Generation Language ব্যাবহার করা হরে। পঞ্চম রজরের 

ম্পকছু োষা প্েমনিঃ Lisp, Prolog, OPS5, Mercury ইিযাম্পে।
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অনুবাদক প্রাগ্রাম (Translator program)

প্ে প্রাগ্রামমর সাহামেে উৎস (Source) প্রাগ্রামমক বস্তু (Object) প্রাগ্রামম পররণত করা

হয় তামক অনুবাদক প্রাগ্রাম বমে। প্রাগ্রাম অনবুামদর সময় উৎস প্রাগ্রামম েরদ প্কান

ভুে থামক, তমব তা সংম াধন করার জনে বেবহারকারীমক Error Message প্দয়।

অনুবোদক প্রোগ্রো িঃ

প্মর ন ভাষায় প্েখা প্রাগ্রামমক বো হয় বস্তু প্রাগ্রাম (Object Program)।

অনে প্েমকামনা ভাষায় প্েখা প্রাগ্রামমক বো হয় উৎস প্রাগ্রাম (Source program)।

13

Shajeda Yeasmin, Instructor(Computer), BSPI



অনুবাদক প্রাগ্রাম (Translator program)

 অনুবাদক প্রাগ্রামমর রকারমভদঃ

• অোমসম্বোর

• কম্পাইোর

• ইন্টারমরটার

 অযোরেম্বিোরিঃঅোমসম্বরে ভাষায় রেরখত প্রাগ্রামমক প্মর ন ভাষায় অনুবাদ করার

জনে অোমসম্বোর বেবহার করা হয়। এটট অোমসম্বরে ভাষায় রেরখত প্রাগ্রামমক

প্কাড বা োরিক ভাষায় রূপান্তর কমর অথ থাৎ, প্নমমারনক প্কাডমক প্মর ন ভাষায়

অনুবাদ কমর। প্রাগ্রামম প্কামনা ভুে থাকমে Error Message প্দয়।
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অনুবাদক প্রাগ্রাম (Translator program)

কম্পোইিোর

কম্পাইোর হমো এক ধরমনর অনুবাদক ো হাইমেমভে ভাষায় রেরখত

প্রাগ্রামমক প্মর ন ভাষায় রূপান্তর কমর। অথ থাৎ প্সাস থপ্রাগ্রামমক অবমজক্ট

প্রাগ্রামম রূপান্তর কমর।
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অনুবাদক প্রাগ্রাম (Translator program)

 ইন্টোরররটোরিঃ

ইন্টারমরটারও কম্পাইোমরর মমতা হাইমেমভে ভাষামক প্মর ন ভাষায় রূপান্তর কমর। তমব
কম্পাইোর প্েমন রথমম প্সাস থ প্রাগ্রামমক অবমজক্ট প্রাগ্রামম রূপান্তর কমর এবং সব থম ষ
ফোফে রদান কমর রকন্তু ইন্টারমরটার প্সাস থপ্রাগ্রামমক অবমজক্ট প্রাগ্রামম রূপান্তর কমর না,
ইন্টারমরটার োইন রনব থাহ কমর এবং তাৎক্ষরণক ফোফে রদ থন কমর।
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কম্পাইোর ও ইন্টারমরটার এর পাথ থকে ?
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কম্পম্পউটোর প্রোগ্রোর র বযবহোর ?

বতথমান সমময় কম্পম্পউটার রবরবধ বেবহার রময়মে, এর রধান বেবহার গুরে হে –

১. র ক্ষামক্ষমে কম্পম্পউটামরর বেবহার

২.সংবাদ মাধেমম কম্পম্পউটামরর বেবহার

৩.রিরকৎসামক্ষমে কম্পম্পউটামরর বেবহার

৪.বোংরকং এ কম্পম্পউটামরর বেবহার

৫. গমবষণার কামজ অপররহাে থকম্পম্পউটামরর বেবহার

৬. রকা নায় কম্পম্পউটামরর বেবহার উমেখমোগে

৭.রিত্তরবমনাদমনর প্ক্ষমেও অনেনে এর বেবহার

৮.অনোইন বেবসা বারনমজে

৯. আবহাওয়ার পূব থাভামস

১০. ট্রামভে ট্রান্সমপাটথ সংস্থায় বেবহার

তাই বো োয় কম্পম্পউটার প্রাগ্রামমর বেবহার সব থবোরপ।
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অোেগররদম ও প্লািাটথ (Describe 

Algorithm and Flowchart)

অযোিগমরদ : প্কান সমসো সমাধামনর েুক্তিসম্মত ও
পে থায়ক্ররমক ধাপসমমূহর রেরখত রূপমক অোেগররদম বমে।
প্কামনা সমসোমক কম্পম্পউটার প্রাগ্রারমং দ্বারা সমাধান করার
পূমব থকাগমজ-কেমম সমাধান করার জনেই অোেগররদম বেবহার
করা হয়।

অযোিরগোমরদ ত মরর শ ত

• ১। অোেগররদমটট সহজমবাধে হমব।

• ২। রমতেকটট ধাপস্পষ্ট হমত হমব োমত সহমজ প্বাঝা োয়।

• ৩। সসীম সংখেক ধামপ সমসোর সমাধান হমত হমব।

• ৪। অোেগররদম বোপকভামব রময়াগ উপমোগী হমত হমব।
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(Algorithm and Flowchart)

প্লাচাট শ বা রবাহ ম্পচত্রিঃ প্ে ম্পচত্রম্পেম্পিক পদ্ধম্পিরি ম্পবরর্ষ কিকগুরলা ম্পচরহ্নর সাহারে প্কারনা একটি ম্পনম্পে শি 

সমস্যার সমাধান করা হয় িারক প্লাচাট শ বলা হয়। প্লাচারট শর সাহারে প্রাগ্রাম প্বাঝা সহজ হয় বরল এটি প্রাগ্রামার ও 

ব্যবহারকারীর মারঝ সিংরোগ রোর জন্য ব্যবহৃি হয়।

প্লাচাট শ তিম্পর করার ম্পনয়মাবলী

• ১। প্লাচাট শ তিম্পর করার জন্য রচম্পলি রিীক ব্যবহার করা উম্পচৎ।

• ২। িীর ম্পচহ্ন ম্পেরয় উপর প্থরক ম্পনরচ বা বাম প্থরক োন ম্পেরক রবাহ প্েোরনা উম্পচৎ।

• ৩। প্লাচাট শ তিম্পর করার সময় সিংরোগ ম্পচহ্ন েি কম হয় িিই োল।

• ৪। প্লাচাট শ সহরজ প্বাধগম্য হওয়া উম্পচৎ।

• ৫। প্লাচাট শ ম্পনম্পে শি প্কারনা প্রাগ্রারমর োষায় প্লো উম্পচৎ নয়।

• ৬। ম্পচহ্নগুরলা প্িাট বড় হরল েম্পি নাই িরব আকৃম্পি ঠিক থাকরি হরব।

• ৭। ররয়াজরন ম্পচরহ্নর সারথ মন্তব্য ম্পেরি হরব।
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প্লাচারট শর রকাররেেিঃ

প্লাচাট শরক রধানি দুইোরগ োগ করা োয়। েথা-

ম্পসরেম প্লাচাট শিঃ প্কান একটি জটিল ম্পসরেরমর কাে শরনালী (Operation) বুঝারি ম্পসরেম প্লাচাট শ

ব্যবহৃি হয়। ম্পসরেম প্লাচারট শ প্েটা গ্রহর্, রম্পরয়াকরর্, সিংরের্ এবিং ফলাফল রের্ শরনর রবাহ প্েোরনা

হয়।

প্রাগ্রাম প্লাচাট শিঃ প্রাগ্রাম প্লাচাট শহল একটি অযালরগাম্পরেরমর ম্পচত্র ম্পেম্পিক উপস্থাপনা, ো রাে়র্ই প্কানও

প্রাগ্রারমর প্েৌম্পক্তক রবাহরক কাে শকর করার জন্য প্রাগ্রাম ম্পেজাইন পে শারে় ব্যবহৃি হে।় এটি প্েোে় প্ে, 

প্কানও ম্পসরেরমর মরধ্য একটি প্রাগ্রাম কীোরব কাজ করর। অথ শাৎ প্রাগ্রাম প্লাচারট শএকটি প্রাগ্রারমর

ম্পবম্পেন্ন ধারপর ম্পবস্তাম্পরি ম্পববরর্ প্েওয়া হয়। এিাড়া প্রাগ্রারমর ভূল ম্পনর্ শয় ও সিংরর্াধরন প্রাগ্রাম প্লাচাট শ

ব্যবহৃি হয়।
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প্রোগ্রো প্লোিোরটত বযবহৃ রম ক ে ূহ এবিং এরদর বযবহোরিঃ
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প্রোগ্রো পমরকল্পনোর ধোপে ূহ (Process of 

program plannig)

একটি প্রাগ্রাম তিম্পরর মাধ্যরম সাধারর্ি একটি ম্পনম্পে শে সমস্যার সমাধান করা হরয় 

থারক। িাই একটি প্রাগ্রাম তিম্পর করার জন্য কিগুরলা ধাপ অনুসরর্ কররল 

সমস্যাটি সহরজ সমাধান করা োয়। ধাপগুরলা ম্পনরমাক্ত আরলাচনা করা হল-
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(Process of program planning)

একটি প্রাগ্রাম তিম্পরর মাধ্যরম সাধারর্ি একটি ম্পনম্পে শে সমস্যার সমাধান করা হরয় থারক। িাই একটি 

প্রাগ্রাম তিম্পর করার জন্য কিগুরলা ধাপ অনুসরর্ কররল সমস্যাটি সহরজ সমাধান করা োয়। ধাপগুরলা 

ম্পনরমাক্ত আরলাচনা করা হল-

১। সমস্যা ম্পনম্পে শিকরর্

২। সমস্যা ম্পবরেষর্

৩। প্রাগ্রাম ম্পেজাইন

৪। প্রাগ্রাম উন্নয়ন

৫। প্রাগ্রাম বাস্তবায়ন

৬। েকুরমের্ন

৭। প্রাগ্রাম রের্ারবের্
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প্রাগ্রাম পম্পরকল্পনার ধাপসমূহ

(Process of program plannig)

সমস্যা ম্পনম্পে শিকরর্িঃ

একটি প্রাগ্রাম তিম্পরর মূল লে হল প্কান একটি সমস্যার সমাধান করা। িাই প্রাগ্রাম তিম্পরর মাধ্যরম প্কান সমস্যা সমাধারনর

পূরব শসমস্যাটি অবশ্যই োরলাোরব ম্পচম্পহ্নি কররি হরব। সমস্যা ম্পনম্পে শিকররর্র প্েরত্র সমস্যাটি কী, সমস্যার ম্পবষয়বস্তু কী ইিযাম্পে

ম্পবষরয় জানরি হরব। োলোরব সমস্যা ম্পনম্পে শি কররি না পাররল প্রাগ্রাম েিই উন্নি প্হাক না প্কন কািংম্পেি সমাধান পাওয়া

সম্ভব না।

সমস্যা ম্পবরেষর্িঃসমস্যা ম্পনম্পে শি করার পররর ধাপটি হল সমস্যা ম্পবরেষর্। সমস্যাটি কীোরব সমাধান করা োয়, কিোরব

সমাধান করা োয়, েম্পে একাম্পধক োরব সমাধান করা োয় িাহরল প্কানটি সবরচরয় ইরফম্পক্টে সমাধান িা ম্পবরেষর্ করাই হল

সমস্যা ম্পবরেষর্।এরেরত্র সমস্যাটিরক প্িাট প্িাট অিংরর্ োগ করর সমাধান করার প্চিা করা হয়। সমস্যা সমাধারনর প্েরত্র

কিকগুরলা ম্পবষয় এই ধারপ ম্পবরবচনা করা হরয় থারক। ম্পবষয়গুরলা হল-

১। প্কান ম্পবষয়গুরলা প্রাগ্রাম প্েরেলপরমরের জন্য ররয়াজন।

২। প্কান পদ্ধম্পিরি প্রাগ্রাম ম্পেজাইন করা হরব।

৩। প্রাগ্রাম তিম্পরর প্েরত্র প্কান প্রাগ্রাম্পমিং োষাটি উপযুক্ত হরব।

৪। সমস্যায় প্কান ধররনর ইনপুট এবিং প্কান ধররনর আউটপুট হরব ইিযাম্পে।
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প্রাগ্রাম পম্পরকল্পনার ধাপসমূহ (Process of 

program plannig)

প্রাগ্রাম ম্পেজাইন:

প্রাগ্রাম ম্পেজাইন বলরি বুঝায়- সমস্যা ম্পবরেষর্ ধারপ সমস্যাটিরক প্ে প্িাট প্িাট অিংরর্ োগ করা হরয়রি

িারের পারস্পম্পরক সিকশ ও সামম্পগ্রক সমাধান প্বর করর িার সূরোরকাে বা অযালরগাম্পরেম অথবা প্লাচাট শ

তিম্পর করা।

এরেরত্র ম্পনম্নম্পলম্পেি ম্পবষয়গুরলা ম্পবরবচনা করা হয়-

• ইনপুট ম্পেজাইন

• আউটপুট ম্পেজাইন

• ইনপুট ও আউটপুরটর মরধ্য সিকশ ম্পেজাইন ইিযাম্পে

প্রাগ্রাম উন্নয়নিঃ

সমস্যা সমাধারনর জন্য প্ে অযালগম্পরেম বা প্লাচাট শ তিম্পর করা হরয়রি িা প্কারনা একটি উচ্চস্তররর প্রাগ্রাম্পমিং

োষা ব্যবহার করর প্রাগ্রারম রূপোন করারক বলা হয় প্রাগ্রাম উন্নয়ন। এরেরত্র সমস্যার ধরর্ অনুোয়ী উচ্চস্তররর

প্রাগ্রাম্পমিং োষা ম্পহরসরব C, C++, java, python ইিযাম্পে ব্যবহৃি হয়।
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Process of program planning

প্রাগ্রাম বাস্তবায়নিঃ

প্রাগ্রাম বাস্তবায়ন ধারপ প্রাগ্রাম এর প্টম্পেিং এবিং ম্পেবাম্পগিং করা হরয় থারক।

১। প্টম্পেিং

২। ম্পেবাম্পগিং

প্টম্পেিংিঃ প্রাগ্রাম প্টম্পেিং হরে, প্কারনা প্রাগ্রাম উন্নয়ন বা প্কাম্পেিং সিন্ন করার পর প্রাগ্রামটি রান কররি ম্পকনা বা প্ে ধররনর আউটপুট বা 

ফলাফল হওয়া উম্পচৎ িা ঠিকমরিা আসরি ম্পকনা িা োচাই করা। এই ধারপ ম্পেন্ন ম্পেন্ন ইনপুট ম্পেরয় আউটপুরটর অবস্থা পে শরবের্ করা হয়। 

এরেরত্র েম্পে প্কান অসঙ্গম্পি পাওয়া োয় িরব বুঝরি হরব প্রাগ্রাম প্কাম্পেিংরয়র প্কাথাও ভুল হরয়রি। প্রাগ্রারম সাধারর্ি ম্পনরচর ভুলগুরলা 

পম্পরলম্পেি হয়। েথা:

১। ব্যাকরর্গি ভুল (Syntax Error)

২। প্েৌম্পক্তক ভুল (Logical Error)

৩। রান টাইম বা এম্পক্সম্পকউর্ন টাইম ভুল (Run Time or Execution Time Error)

ম্পেবাম্পগিংিঃ আমরা প্রাগ্রাম প্টম্পেিং এর প্েরত্র প্রাগ্রারম ম্পবম্পেন্ন ধররনর ভুল সিরকশ প্জরনম্পি। প্রাগ্রারম প্েরকারনা ভুল ম্পচম্পহ্নি কররি পাররল 

প্সই ভুলরক বলা হয় বাগ (Bug)। উক্ত ভুল বা Bug প্ক সমাধান করারক বলা হয় ম্পেবাগ (Debug)। অথ শাৎ প্রাগ্রারমর ভুল-

ত্রুটি(Error) খু ুঁরজ প্বর করর িা সমাধান করার রম্পরয়ারক বলা হয় ম্পেবাম্পগিং।
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প্রাগ্রাম পররকল্পনার ধাপসমূহ (Process of 

program plannig)

ডকুর রন্টশনিঃ

প্রাগ্রাম প্ডমভেপমমমন্টর সময় ভরবষেমত প্রাগ্রাম রক্ষণামবক্ষমণর কথা প্ভমব প্রাগ্রামমর

রবরভন্ন অংম র রববরণ কমমন্ট রহমসমব রেমখ রাখমত হয়। প্রাগ্রামমর রবরভন্ন অংম র

রববরণ কমমন্ট রহমসমব রেরপবদ্ধ করামক প্রাগ্রাম ডকুমমমন্ট ন বমে।

প্রাগ্রামমর ডকুমমমন্ট ন প্েখা থাকমে প্েমকান প্রাগ্রামার খবু সহমজই প্রাগ্রাম

আপমডট করমত পামর। প্রাগ্রাম রক্ষণামবক্ষমণ ডকুমমমন্ট মনর গুরুত্বঅপররসীম।

ডকুমমমন্ট মন রনম্নরেরখত রবষয়সমূহ অন্তভুথি করা হয়ঃ

১। প্রাগ্রামমর বণ থনা।

২। অোেমগাররদম বা প্লািাটথ

৩। রনব থামহর জনে রময়াজনীয় কামজর তারেকা

৪। প্রাগ্রামমরআউটপুট
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প্রাগ্রাম পররকল্পনার ধাপসমূহ (Process of 

program plannig)

প্রোগ্রো রক্ষণোরবক্ষণিঃ

সমময়র সামথ পররমব -পরররস্থরত পররবতথমনর কারমণ প্রাগ্রামমর

পররবতথন বা আধুরনকীকরণ করা রময়াজন হয়। রনমমাি আউটকাম

অজথমনর জনে প্রাগ্রাম রক্ষণামবক্ষণ করার রময়াজন হয়-

১। ভুে সংম াধন

২। কম থক্ষমতা বকৃ্তদ্ধ

৩। প্রাগ্রামমর নতুন রফিার েুি করা

৪। অরময়াজনীয় অং বাদ প্দওয়া ইতোরদ।
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